ZASADY POLITYKI INFORMACYJNEJ
DUALITY S.A.

Definicje
Spétka — Duality S.A. z siedzibg w Warszawie.

Uczestnicy rynku kapitatlowego — Akcjonariusze Spoétki, Inwestorzy indywidualni i instytucjonalni,
podmioty organizujace lub posredniczgce w obrocie instrumentami finansowymi, analitycy finansowi,
doradcy inwestycyjni, media finansowe, instytucje nadzorcze oraz inne podmioty niewymienione
zwigzane z rynkiem kapitatowym.

Rozporzadzenie MAR - Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) Nr 596/2014 z dnia 16
kwietnia 2014 r. w sprawie naduzy¢ na rynku

Informacje poufne — Informacje, ktére w ocenie Spétki powinny by¢ uznane za informacje poufne
w rozumieniu art. 7 Rozporzadzenia MAR.

Strona internetowa — Strona internetowa Spétki dostepna pod adresem http://dualitygames.eu wraz
z podstronami, w tym w szczegdlnosci tym poswieconym relacjom inwestorskim (zwanymi réwniez
Strefg Inwestora).

Wishlist — Inaczej ,Lista zyczen”; Liczba graczy oczekujgcych na zakup gry.

Istotne gry — Gry nalezgce do Spétki lub wydawane przez Spdtke, ktére w ocenie Spdtki mogg mieé
istotne znaczenie na ksztattowanie sie sytuacji finansowej Spotki i wyraznie zaznaczone jako istotne,
najwazniejsze lub w inny czytelny sposdb na Stronie Internetowej w harmonogramie premier.

Preambuta

Zwazywszy, ze w ramach relacji inwestorskich celem Spoéfki jest prowadzenie klarownej, otwartej
komunikacji w sposdb zapewniajgcy rowny dostep do informacji wszystkim zainteresowanym
podmiotom, w tym w szczegdlnosci Uczestnikom Rynku Kapitatowego, Spdtka przyjmuje ponizsze
Zasady prowadzenia polityki informacyjnej Spotki, ktére okresdlajg podstawowe zasady
i standardy upowszechniania informacji dotyczacej biezgcej sytuacji Spoétki oraz efektywnej
komunikacji z Uczestnikami Rynku Kapitatowego.

§1
POSTANOWIENIA WSTEPNE

1. Za podstawowe zadania majgce na celu maksymalizacje efektywnosci komunikacji
prowadzonej przez Spoétke przyjmuje sie przede wszystkim:

a. Realizacje obowigzkéw informacyjnych spoczywajgcych na Spétce, objetych m.in.
niniejszg Polityka Informacyjng;

b. Organizacje walnych zgromadzen;
Biezgcg weryfikacje niniejszej Polityki Informacyjnej w zakresie obowigzujgcych
przepiséw prawa, w tym w szczegdlnosci regulacji dotyczacych spétek publicznych
dziatajgcych w alternatywnym systemie obrotu na rynku New Connect.


http://dualitygames.eu/

1.

§2
ZAKRES UPOWSZECHNIANYCH INFORMACII

Podstawowym sposobem realizacji obowigzkéw informacyjnych Spoétki jest przekazywanie
do publicznej wiadomosci informacji biezgcych (Informacje Poufne) i okresowych w terminach
i zakresie wymaganym przepisami prawa, a takze wymaganymi Dobrymi Praktykami Spétek
Notowanych na NewConnect, w przyjetym przez Spotke zakresie.

Istotne zdarzenia, ktére mogg zosta¢ zakwalifikowane przez Spétke jako Informacje Poufne
to m.in.:

a.

Zawarcie istotnej umowy, na podstawie ktérej Spétka dokona nabycia lub zbycia
wytgcznych majgtkowych praw autorskich do gry;
Udzielenie na rzecz podmiotu trzeciego licencji na:

i. Realizacje portu gry

ii. Realizacje wersji VR gry

iii. Wydanie/komercjalizacje gry w wersji na dowolna platforme, w tym PC,

platformy konsolowe i VR

Zawarcie istotnej umowy, na podstawie ktérej Spodtka uprawniona bedzie
do komercjalizacji (wydania) gry nalezgcej do podmiotu trzeciego;
Zawarcie istotnej umowy, na podstawie ktérej Spotka uprawniona bedzie do realizacji
portu gry oraz jej wydania;
Zawarcie istotnej umowy, na podstawie ktdrej Spotka zobowigzana bedzie
do wyprodukowania gry w zamian za okreslony udziat w przychodach
ze sprzedazy/dystrybucji gry;
Ustalenie doktadnej co do dnia premiery gry lub dodatku do gry;
Zakup i/lub objecie akcji i/lub udziatéw podmiotu trzeciego;
Zawarcie innej istotnej umowy lub wystgpienie innych istotnych zdarzen,
z zastrzezeniem, iz Spotka kazdorazowo dokona oceny w oparciu o przestanki
okreslone w Rozporzadzeniu MAR.

Lista zdarzed wymienionych w ust. 2 powyzej ma charakter jedynie poglgdowy, a Spdtka
kazdorazowo bedzie dokonywac oceny zaistniatych zdarzen w celu zakwalifikowania danej
informacji o zdarzeniu jako Informacji poufne;j.

Ponadto, z uwagi na charakter prowadzonej dziatalnosci, Spotka zobowigzuje sie do:

a.

Informowania o orientacyjnych datach premier gier Spétki za posrednictwem
harmonogramu premier dostepnego na Stronie Internetowej oraz informowaniu
w ten sposéb o aktualizacjach lub zmianach w harmonogramie premier (za wyjgtkiem
sytuacji, w ktérej wyznaczono doktadng date premiery zgodnie z ust.2 pkt. F. powyzej;
zmiana takiej daty wymaga wowczas tej samej formy co jej ogtoszenie);
Publikowania na Stronie internetowej cyklicznych (nie rzadziej niz raz na pét roku)
prezentacji wideo lub w formie slajdéw w celu podsumowania biezgcej sytuacji Spotki.
Informowania za posrednictwem Strony Internetowej o umowach zawartych przez
podmioty trzecie z partnerem Spétki w zakresie wydawania gier na rynku Chidskim —
Heart Beat Games (w nawigzaniu do raportu biezgcego nr 9/2020);
Informowania za posrednictwem Strony internetowej o preprodukcjach nowych gier;
Informowania za posrednictwem raportéw kwartalnych o:

i. 0golnej liczbie wishlist gier Spotki;

ii. Danych sprzedazowych dla gier majgcych w ocenie Spatki istotny wptyw na jej

sytuacje finansowsg;

Informowania za posrednictwem raportow biezgcych o:



i. Danych sprzedazowych Istotnych Gier w terminie do 90h od ich premiery lub
niezwtocznie po zwrocie kosztéw produkcji i/lub naktadéw wydawniczych oraz
cyklicznie po przekroczeniu istotnych wartosci sprzedazowych;

ii. Wishlist pojedynczych gier, pod warunkiem, iz zmiana wartosci Wishlist dla
danej gry bedzie znaczgca i w ocenie Spoétki bedzie spetniaé przestanki
Informacji Poufnej;

iii. Zapowiedziach nowych gier, co do ktérych Spétka podjeta decyzje o ich petnej
realizacji;
Przy czym powyiszy katalog nie jest listg zamknietg, a Spdétka moze informowac
za posrednictwem Strony Internetowej o innych istotnych informacjach, niemniej jednak nie
podlegajgcych pod Informacje Poufne.

§3
SPOSOB UPOWSZECHNIANYCH INFORMACII

Oficjalnymi kanatami informacyjnymi pomiedzy Spétka a Uczestnikami Rynku Kapitatowego sa:
a. Walne zgromadzenia Spétki;
b. Raporty okresowe (kwartalne i roczne) zawierajgce m.in. sprawozdanie finansowe
oraz podsumowanie z najwazniejszymi wydarzeniami w okresie objetym raportem;
c. Raporty biezgce dotyczace istotnych zdarzen (Informacje Poufne)
Strona internetowa http://dualitygames.eu, w tym w szczegdlnoSci podstron/y
dotyczace relacji inwestorskich.

§4
POSTANOWIENIA KONCOWE

Polityke Informacyjng przyjmuje i realizuje Zarzad Spotki.

Stosowanie Polityki Informacyjnej nastepuje poczawszy od jej przyjecia. Wraz z przyjeciem
Polityki Informacyjnej nastgpi zaprzestanie upowszechniania informacji w sposdb
dotychczasowy, o ile jego zakres nie byt zgodny z Politykg Informacyjna.

Przyjecie Polityki Informacyjnej lub jej zmiany nastepujg uchwata Zarzadu.

Dane kontaktowe Spotki w zakresie relacji inwestorskich podane sg na stronie internetowe;j
Spofki.


http://dualitygames.eu/

